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Risposta multipla
Il giocatore di turno dovrà scegliere 
la risposta alla domanda tra le opzioni 
presenti, senza chiedere aiuto agli altri 
della squadra.

Tabù
L’obiettivo è far indovinare alla squadra 
il contenuto della carta pescata spiegandolo, 
senza pronunciare parole che abbiano 
la stessa radice.

Disegno
Disegnare il contenuto della carta, cercando
di farlo indovinare alla squadra, prima 
che il tempo dato dalla clessidra finisca.

Mimo
Mimare la parola scritta sulla carta pescata, 
prima che il tempo dato dalla clessidra finisca.

Bomba
Tornare alla stanza precedente.

Domanda doppia
Tirare nuovamente il dado e pescare le due carte 
che escono. Se si riuscirà a superare la sfida 
posta dalla carta entro il tempo stabilito 
dalla clessidra, si potrà procedere nella stanza 
successiva. 

Nel caso in cui il risultato del dado fosse X2, 
si dovrà rispondere alle due domande:

-  se si risponde correttamente ad entrambe, 
 si procede nella stanza successiva; 

-   se si risponde correttamente solo
 ad una delle due domande si resta fermi;

-  se si sbagliano entrambe, 
 si torna indiero di una stanza.

 Regolamento
 I partecipanti al gioco dovranno dividersi in squadre composte da un minimo di due giocatori.
 Ogni squadra dovrà scegliere una pedina che la identificherà e disporla nella posizione di PARTENZA 
 posta all’interno della “camera magmatica”. 

 All’inizio di ogni partita una carta “SCAPPA” verrà assegnata ad ogni squadra.

 Comincerà il giocatore più giovane.
 
 Ogni lancio del dado stabilirà quale tipo di carta dovrà essere pescata e di conseguenza le azioni 
 da effettuare abbinate ad ognuna, di seguito elencate:

Durante il percorso si potrà scegliere di entrare nella STANZA BONUS in cui, rispondendo correttamente 
a tutte le domande della carta X2, si potrà tentare di andare direttamente alla stanza 7, saltando una casella. 
In caso contrario si retrocederà alla stanza 3.

Vincerà il gioco chi per primo arriva all’USCITA del vulcano, conquistando la carta SALVI!


